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Úvod

V tomto dokumente sa budeme venova´ porovnaniu dvoch dnes uº známych
programov a to Borland Delphi a Lazarus. Tieto programy sa dnes pouºívajú
na spracovanie zdrojových kódov v objektovo orientovanom pascale známom
ako Delphi.

Ich spolo£nou £rtou je spolo£ný základ - chu´ vytvára´ nové veci.
V²etky rozdiely ktoré sú popísane v tomto dokumente boli nájdene pri

prechádzaní zdrojových kódov v knihe �Informatika pre stredné ²koly: Pro-
gramovanie v Delphi� od autora RNDr. Andreja Blaha.

Programovací jazyk Delphi sa v dne²nej dobe pouºíva na v²etkých stredných
a vysokých ²kolách so záujmom o informatiku. Je to vynikajúci jazyk na získanie
základných programátorských zru£ností a logiky.

Postupným bádaním sa dá zisti´, ºe tieto rozdieli sú skôr na úrovni aplika£nej
ako funk£nej. Napríklad vizuálna stránka Lazarusa a Borland Delphi. Taktieº
tieto dva programy by sa dali nazva´ dvoji£kami, kto si raz zvykne robi´ v
jednom bude vedie´ robi´ aj v druhom. A preto sú oba tieto programy vhodné na
u£enie základov programovania v jazyku Delphi za pomoci tejto knihy. Rozdieli
v zdrojovom kóde sú ozaj len minimálne a ich rie²enie je zvä£²a intuitívne.

Prajeme vám ve©a úspe²ných zdrojových kódov pri objavovaní programá-
torských zákutí.

Autori.
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Kapitola 1

Porovnanie prostredí

1.1 Porovnanie menu

Na to aby sme mohli za£a´ programova´ v jednom z týchto programov
musíme pozna´ ich prostredie. A najlep²ie je za£a´ od menu. Ako si môºete
v²imnú´ oba programy majú ve©mi podobné menu.

Ale kaºdý program je predsa len trocha ²peci�cký svojimi £rtami. Napríklad
Borland Delphi je uº dlhé roky vyvíjaný a preto má iste prednosti pred mlad²ím
Lazarusom. Jeho hlavnou výhodou je priama podpora databáz (�Databáze�) a
príjemná pomoc.

Kdeº to Lazarus vznikol ako poºiadavka programátorov na príjemnej²iu
správu vývoja. Preto je tu vyzdvihnutý popis prvkov a nastavite©nos´ (�En-
vironment�). Je pravda ºe tento prvok obsahuje aj Borland Delphi no je ukrytá
v kontextovej ponuke nástroje (�Tools�).

A Lazarus hoci nemá implementovanú pomoc ako Borland Delphi je prís-
tupnej²í pretoºe uº na základnej stránke tohto programu Lazarus Project http:
//www.lazarus.freepascal.org/ existuje fórum oh©adne pomoci uºívate©om.
�o je mnohokrát uºito£nej²ie ako hodinové h©adanie v Pomoci pod©a k©ú£ových
slov. Samozrejme má to svoje tienisté stránky stále ak nie£o h©adáte musíte by´
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na internete. Ale v dne²nej dobe by to uº nemala by´ aº taká prekáºka.

1.2 Porovnanie panelu Object Inspector

�al²ím objektom ktorému sa budeme venova´ je �Object Inspector�. Je to
jedna z najpouºívanej²ích £astí ovládacích prvkov programu.

Na£o vlastne slúºi? Je to vlastne samotné nastavovanie vlastností pre jed-
notlivé komponenty nami vytvoreného programu.

Ako vidíme na obrázku Object Inspector sa delí na dve £asti a to �Object
Tree View� Stromovú ²truktúru komponentov a samotný �Object Inspector�
ktorý popisuje vlastností samotného komponentu. V Borland Delphi sú tieto
dva prvky ako samostatné okná no jednoduchým pretiahnutím my²ou sa dajú
spoji´ do jedného okna tak to vidíme v Lazaruse.

Základným rozdielom medzi Object Inspectorom v Borland Delphi a Lazaruse
je záloºka �Favorites� kde si môºme uloºi´ naj£astej²ie pouºívané vlastnosti
daného komponentu a tak u²etri´ svoj £as stálym preh©adávaním celého Ob-
ject Inspectora. Pridávanie do záloºky Favorites je ve©mi jednoduché. Sta£í
kliknú´ na vlastnos´ ktorú chceme prida´ to Favorites a pravým tla£idlom my²i
zobrazi´ kontextovú ponuku kde nájdeme poloºku prida´ k Favorites. Takto si
môºme upravi´ Favorites pre kaºdý komponent zvlá²´.
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1.3 Porovnanie panelu s komponentami

Delphi:

Lazarus:

Posledným no nie zanedbate©ným komponentom programu je panel s kom-
ponentami. Moºno na prvý poh©ad by sa zdalo ºe sú úplne rozdielne no niekedy
zdanie klame.

Ke¤ºe Borland Delphi je program ktorý je ur£ený výlu£ne pre opera£né
systémy od Microsoftu nájdeme na tomto paneli záloºky ktoré sú ur£ené výlu£ne
len pre tento ú£el. Narozdiel od toho Lazarus je multiplatformový a záloºky
v tomto panely sa nastavujú pod©a pouºitého opera£ného systému. Obrázok
panela z Lazarusa ukazuje ako sú rozloºené pod opera£ným systémom Linux.
Preto pre tento ú£el je zbyto£ná záloºka Win32. No ostatné zostáva ako aj v
jeho konkurentovi.

Ako som sa uº vy²²ie spomínalo Borland Delphi má podporu pre správu
a prácu s databázami £o v Lazaruse zatia© chýba. Preto niektoré záloºky sú
prispôsobené aj na tento ú£el.

Lenºe záloºky a komponenty moºné poºi´ v nami vytvorenom programe
sa dajú dop¨¬a´ a tak si upravova´ aj tento panel. Na internete je viacero
modulov ktoré takéto komponenty dop¨¬ajú sta£í si len vybra´ ten správny pre
daný program a ni£ nám nebráni roz²íri´ ako Borland Delphi tak Lazarus. Len
si treba dáva´ pozor pre ktorý program sú moduly ur£ené a pre ktorú verziu
daného programu.



Kapitola 2

Porovnanie odli²ností v kóde

2.1 Porovnanie pripojených kniºní

Najvä£²ie odli²nosti medzi týmito dvoma programami sa nachádza práve v tejto
£asti a to zdrojový kód. A zo zdrojových kódov je to práve £as´ o vyuºívaní
kniºníc od tohto miesta sa budú odvíja´ v²etky zmeny zdrojového kódu.

Pripojenie kniºníc v oboch programoch prebieha automaticky uº pri vytvorení
nového dokumentu (�Projektu�). Borland Delphi má svoje kniºnice ktoré na£íta-
va stále na za£iatku pri spustení. Narozdiel od toho Lazarus pre svoju multiplat-
formovú výhodu kontroluje umiestnenie v opera£nom systéme a tak i na£ítanie
kniºníc do programu.

Ukáºeme si dva prípady Borland Delphi ²tandardné kniºnice:

Lazarus beºiaci pod Linuxom a jeho ²tandardne kniºnice s týmto opera£ným
systémom:

Z ukáºok vidno, ºe Lazarus toho potrebuje menej na spracovanie programu
a preto aj programy vytvárané pre Linux a písané v Lazaruse sú rýchlej²ie a
presné. Nezaberajú ve©a miesta lebo sa do nich nekopíruje ve©ké mnoºstvo
zbyto£ných kniºníc.
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2.2 Odli²ností funkcií

Ako bolo vy²²ie spomenuté tieto odli²nosti nie sú len tak sú spôsobené napá-
janím rôznych kniºníc do zdrojového kódu. A takto vidíme ich výsledok. V
Lazaruse ako základná gra�cká kniºnica sa pouºíva LCL kdeº to Borland Del-
phi pouºíva VCL. A na kóde sa to odzrkadlí v rozli£nosti volaných funkcií.

Predstavme si ná² program ktorý sa zaoberá kreslením na kresliace plátno
TImage.Canvas. Máme na ¬om zopár objektov dajme tomu nejaké ²tvorce a
obd¨ºniky. Chceme ich od seba farebne odlí²i´. Je to ve©mi jednoduché pri
ich vytváraní im zvolíme rozli£né farby z RGB ²kály. Ale pozor pre rozli£nos´
gra�ckých kniºníc sa v oboch programoch pouºívajú rôzne príkazy na ²kálo-
vanie farby z RGB hodnôt. V Borland Delphi by sa mal poºi´ príkaz v tvare:
RGB(integer,integer,integer); na rozdiel od toho v Lazaruse vyzerá príkaz: RG-
BtoColor(integer,integer,integer); Z daného príkladu vidno, ºe Borland Delphi
je viac uºívate©sky orientovaný program. A Lazarus logicko programátorsky
kde uº z kódu vidno £o sa v ¬om deje ( jednoduché vysvetlenie kódu: Chceme
zmeni´ RGB kód na farbu ).

Existuje aj mnoho ¤al²ích rozli£nosti zdrojového kódu. Ale pri výu£be pro-
gramovacieho jazyka Delphi za pomoci knihy �Informatika pre stredné ²koly -
Programovanie v Delphi� v týchto dvoch prostrediach je ich zbyto£ne spomína´.

Pre lep²ie pochopenie si uvedieme dva konkrétne príklady z prostredia Bor-
land Delphi priamo z u£ebnice na strane 30:
procedure TForm1.Button1Click(Sender: Object);
begin
Randomize;
Image1.Canvas.Brush.Color := RGB(100+Random(156), 0, 0);
Image1.Canvas.Ellipse(100-50, 150-50, 100+50, 150+50);
Image1.Canvas.Brush.Color := RGB(0, 100+Random(156), 0);
Image1.Canvas.Ellipse(200-50, 150-50, 200+50, 150+50);
Image1.Canvas.Brush.Color := RGB(0, 0, 100+Random(156));
Image1.Canvas.Ellipse(300-50, 150-50, 300+50, 150+50);
end;

A z prostredia Lazarus, uº po úprave:
procedure TForm1.Button1Click(Sender: Object);
begin
Randomize;
Image1.Canvas.Brush.Color := RGBtoColor(100+Random(156), 0,
0); // v tomto riadku vidíme prvý krát úpravu RGBtoColor();
Image1.Canvas.Ellipse(100-50, 150-50, 100+50, 150+50);
Image1.Canvas.Brush.Color := RGBtoColor(0, 100+Random(156),
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0);
Image1.Canvas.Ellipse(200-50, 150-50, 200+50, 150+50);
Image1.Canvas.Brush.Color := RGBtoColor(0, 0, 100+Random(156));
Image1.Canvas.Ellipse(300-50, 150-50, 300+50, 150+50);
end;

Týmto rozli£nostiam sa venuje mnoho odborných aj laických web stránok
za v²etky spomeniem len jednu: Lazarus pre uºivate©ov Delphi http://wiki.
lazarus.freepascal.org/Lazarus_For_Delphi_Users/sk.
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2.3 Citlivos´ na ve©ké a malé písmena

Táto rozli£nos´ nie je zaloºená na pouºitých kniºniciach ale na rozli£nosti pouºi-
tia opera£ného systému.

Ke¤ºe Borland Delphi je ur£ená pre konkrétny opera£ný systém od Mi-
crosoftu ako tu uº bolo spomenuté jeho rozli²ovanie ve©kých a malých písmen je
rovnaká ako v tomto opera£nom systéme. V skratke Borland Delphi nerozli²uje
medzi malými a ve©kými písmenami v zdrojovom kóde. Ako v názvoch funkcií
tak v názvoch na£ítaných a uloºených súborov.

Narozdiel od toho je Lazarus v²estrannej²í. Pri písaní premenných a názvoch
funkcií rovnako nerozli²uje v malých a ve©kých písmenách. Problém nastáva pri
na£ítavaní a ukladaní súborov. Uºívate© si musí uvedomi´ ºe kaºdý opera£ný
systém má svoje ²peci�cké vlastnosti a tak vo Windows je rozli²ovanie ve©kých a
malých písmen zanedbate©né. No v ostatných opera£ných systémoch zaloºených
na Unixe je to iné, tieto opera£né systémy sú Case Sensitiv (rozli²ujú ve©ké a
malé písmena) a to isté treba pouºi´ aj v zdrojovom kóde. Pri na£ítavaní treba
dáva´ kde a aké písmeno pouºijeme £i ve©ké alebo malé. Rovnako je to aj pri
opera£ných systémoch od �rmy Macintosh.

Nie je úplne jedno aký kód zadáte (príklad zo strany 116):
Memo1.Lines.LoadFromFile('readme.txt'); // otvára súbor s názvom readme.txt

Tento jednoduchý príkaz môºe fungova´ rôzne pod rôznymi opera£nými sys-
témami. Vezmime si prostredie Lazarusa a opera£ný systém Linux, kde po
zadaní takéhoto kódu otvoríme súbor readme.txt. Hoci by sa v úloºisku na²li aj
iné variácie tohto súboru napríklad: Readme.txt, rEadme.txt, v tomto prípade
by boli ignorované. Narozdiel od toho Borland Delphi pod systémom Windows
by takéto modi�kácie ani nepovolil vytvori´. Ale £o sa týka na£ítania fungovalo
by to pre kaºdý z týchto súborov nech uº sa volá akoko©vek.
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Odli²nos´ uloºených projektov

Pri uloºení projektu z pomoci oboch programov vznikajú rôzne skriptovacie
súbory kde sa ur£uje ako nami vytvorený program bude vyzera´ pri Borland
Delphi to sú:
.cfg, .dpr, .dof, .res, .dfm, .pas
A pri Lazaruse:
.lrs,.lfm,.pas
V²etky tieto prípony majú svoj ²peci�cký význam a záleºí len na programe ako
si rozdelí jednotlive informácie o programe. Napríklad Borland Delphi v súbore
s príponou .pas je uloºený samotný zdrojový kód nami vytvoreného programu
tú istú príponu pouºíva aj Lazarus no v tomto súbore je uloºených aj zopár
kon�gura£ných informácií £o Borland Delphi ukladá do samostatného súboru s
príponou .cfg.

Takýmto spôsobom by sme boli schopný rozobra´ kaºdú jednu príponu a s
trochou ²ikovnosti i previes´ jeden zdrojový kód na iný. A tejto problematike
konverzii zdrojových kódov z Lazarusa do Borland Delphi sa venuje samostatná
internetová stránka ktorá sa snaºí poukáza´ na rozdielnosti v ukladaní zdro-
jových kódov týmito Programami. Konkrétne pre slovenských pouºívate©ov to
je: Converzia kódu http://wiki.lazarus.freepascal.org/Code_Conversion_
Guide/sk.
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Záver

V tomto dokumente sme sa venovali najzákladnej²ím rozdielom v programoch
Borland Delphi a Lazarus. Ich zhodnos´ je zaloºená na pouºití rovnakého zák-
ladu - chu´ tvori´ nové veci.

Z uvedených rozdielov je zjavné, ºe oba programy sú vhodné na u£enie zák-
ladov programovania v jazyku Delphi za pomoci knihy �Informatika pre stredné
²koly - Programovanie v Delphi� od RNDr Andreja Blaha. Je len na Vás ktorý
z týchto programov si zvolíte.

Kaºdý z týchto programov má svoje výhody i nevýhody na Vás zostáva
vo©ba ktoré prvky sú pre Vás dôleºitej²ie.

Do budúcna Vám prajeme ve©a dobrých rozhodnutí.
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